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Projekt: Skola- informaéni centrum s environmentalnim zamérenim
Cislo projektu: CZ.1.07/1.1.06/03.0019, ZS a MS Pferov nad Labem 112, 289 16

Nazev pracovniho listu: Soubor anglickych tradicnich her-scrabble, bingo, twister, domino

Téma: VyuZiti odpadového materialu (karton, pet vicka atd.) pro vytvoreni her pro anglictinu.

Cile cinnosti: Cilem cinnosti je vytvofit nékolik tradi¢nich anglickych her pro vyuZiti v anglickém
jazyce.

Pomticky, poutzita literatura:
Pomlcky: karton-velké mnozstvi, disperzni lepidlo, tavici pistole, papir, ndzky, nQz, pero, Ctvrtky,
prazdné krabice od kosmetickych kapesnick(, pravitko, lihovy fix

1.0rganizace hodiny, formy a metody prace: forma vyuky je frontalni, skupinova prace, metody
vyuky: hra, experiment, samostatnd prace.

2.Metodicky postup pfi vyuce:

1. Motivace: motivaci je rozhovor o téchto hrach. Zda o nich déti slySely, nebo je hraly, popt. jestli
znaji pravidla.

Ukol €.1: Vlastni prace

Domino

Déti si pfipravi hraci karty, obdélniky na domino o rozmérech 6x12 cm. Stfihaji z kartonu zadané
mnozstvi, v nasem pfipadé 10 ks. Dale si rozméfi ¢tverce z bilého papiru o rozmérech 5,5x5,5 cm.
Téch si vystfihaji 20, tedy na kazdou kartu dva. Nalepi vZdy dva na pfipravené hraci karty. Mohou si na
né také nejprve napsat véty (viz dale) a teprve potom je nalepit.

Déti si nasledné pripravi véty. Ucitel vymezi gramaticky ¢i tematicky okruh, napfiklad budeme tvofrit
véty o kazdodennich ¢innostech (present simple). Déti si potom pfipravi deset vét. Ucitel je radéji
zkontroluje. Véty nasledné rozdéli a napisi na pfipravené hraci karty, a to tak, Ze jednu pUlku véty pisi
na prvni kartu a druhou pulku véty na druhou kartu, tak aby se daly prikladat k sobé. Viz nakres. Na
posledni kartu napisi prvni ptlku posledni véty a druhou pualku napisi na prvni kartu, aby se domino
dalo spojit do kruhu.
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Scrabble

Déti si pfipravi vétsi mnozstvi pet vic¢ek. Ta budou slouZit jako pismena. Déti si je obkresli na bily papir
a vystfihaji kolecka. Ta prilepi na pet vicka a napiSi na né pismena. Podle mnoZstvi vicek napriklad 3x
celou abecedu a pak navic jesté nékolikrat viechny samohlasky. K pismenim také pfipisi jejich
bodovou hodnotu.
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Dale si pfipravi hraci pole. Na velky karton nalepime velky bily papir. Pokud nemame dostatecné velky
karton, slepime nékolik pruhli a podlepime je napfic jinymi pruhy. Na takto pfipraveny papir narysuji
déti hraci pole. Zméfime si pet vicka a podle toho zvolime velikost jednoho pole, tzn. pokud mame
klasicka pet vi¢ka, zvolime rozmér pole 3x3 cm. Na cely karton déti narysuji c¢tvereckovanou sit o
rozmérech jednoho ¢tverecku 3x3 cm. Doporuduiji sit alespor 20x20 étverecka.

4

Twister

Pro hru twister vytvofi déti celkem 20 kruh( z kartonu. Kruh ma mit v priméru 20-25 cm. Tyto kruhy
nabarvi barvou a to tak, Ze vidy 5 nabarvi jednou barvou. Kruhy barvi temperami, aby barvy byly syté
a pékné. Zaschlé kruhy prelepi bezbarvou lepenkou, kterd nam zarudi, ze kruhy nebudou barvit.
Druhou stranu kruhl vybavime protiskluzem, tj. pokud mame k dispozici neklouzavou mfizku pod
koberec, mlizeme ji nalepit na druhou stranu. Pokud nemame, namalujeme zde obrazce tavici pistoli
a nechame zaschnout. Hmota nam pak zarudi, Ze se kruhy nebudou klouzat.

Déle si déti vytvofi hraci kostky. Na ¢tvrtku narysuji sit krychle. Pamatuji na to, ze se kostka musi
slepit. Jednu kostku pomaluji barvami. Barvy odpovidaji barvam na kruzich a dvé pole kostky jsou
jocker. Na druhou kostku napisi left/right hand, lift/right leg. Mohou je doplnit obrazky.

Bingo

Pro tuto hru déti vytvofi tahaci karty, losovaci osudi a hraci pole.

Na hraci/tahaci karty si vytvofi €isla, od 1-10, od 1-20 a od 1-100. Na karti¢ky vysttihané z kartonu
napisi Cisla (viz vySe). Pro soubory 1-10 a 1-20 vyrobi velké karty cca 7x7cm, pro soubor 1-100 vytvofi
malé karticky o délce hrany 2,5x2,5 cm.

Na karticky vytvori losovaci osudi. Prazdné krabice od kosmetickych ubrouskl polepi samolepkami
nebo barevnou lepici paskou, popfipadé jen papirem, nebo ho pomaluji akrylovymi barvami. Tato
krabicka pak slouzi k vytahovani karti¢ek. Napisi na ni, jaka Cisla jsou uvnitf pro snadnéjsi orientaci.
Dale vytvofi hraci pole pro hrace. Vytvofi celkem tfi alternativy. Na papir format A5 narysuji tabulku o
trech polich, o péti polich a o 25 polich. Karty jsou urceny k rlznym alternativam binga. Prvni o tfech
polich je ke hfe 1-10. Druha o péti polich je urcena pro cisla 1-20 a o 25 polich ke hie 1-100. Tyto hraci
karty nechame zalaminovat a piSeme na né smazavaci fixou (déti ji béZné maji v nizsich rocnicich, kdy
s ni pisi na tabulky). Pokud je nenechdme zalaminovat, musime vytvofit mnoho hracich karet, ale
mUlzeme k tomu vyuZit tfeba z jedné strany potiSténé papiry.

3. ZpUsob vyuZiti vystupt z aktivit v hodiné, moZné varianty

Hry hrajeme s détmi podle ndvaznosti na ucivo. Rozhodujeme se podle tematiky her.

Scrabble hrajeme pribézné stale, od urcité Urovné znalosti.

Bingo 1-10 je urceno pro prvni ro¢nik. Bingo 1-20 je uréeno pro druhy ro¢nik a bingo 1-100 pro treti
rocnik. Bingo 1-100 mlzZeme pribézné zarazovat i ve vyssich rocnicich na opakovani Cisel.

Twister zafazujeme po probrani ¢asti téla a barev, pfiblizné ve tfetim rocniku. Doporucuji hrat vidy
s mensim poc¢tem déti a déti prostridat.

Bingo zafazujeme podle jeho tematiky. Vytvareni binga nam skyta velké moznosti. Mlizeme vytvorit
nékolik variant, napf. piSeme slovo a k nému obrazek, piSeme a skladdme slovo anglicky a ¢esky.
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Doporuceni pro urcity rocnik- vékovou kategorii, navaznost na ucivo v ro¢niku: 2.stupen

4

Odhad casové narocnosti ¢innosti a doporuceni z osobni zkusenosti: 4 vyucovaci hodiny
Tato aktivita je stfedné narocnd na pfipravu i na tvorbu. Déti tvorfily soustfedéné a samostatné,
vytvorily soubor funkénich her, které budeme radi vyuzivat v nasi anglictiné.

Zpracovatelka: Mgr. Eva Zemberova
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