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Nazev pracovniho listu, téma: Hop do krabicky

Cile ¢innosti:Zpracovani a vyuziti odpadového materialu

Pomiicky, pouZita literatura:ntizky, lepidlo, karton 40x 40 cm, od kazdé¢ barvy 4 stejné
barevna vicka od PET lahvi, barevny papir, novinovy papir, kulata krabicka od syra, hraci
kostka, fixy nebo pastelky

Organizace hodiny, formy a metody prace:
Motivace

Vysvétleni

Ptedvadéni a pozorovani

Samostatna prace zaka.

Zhodnoceni prace

Metodicky postup pfi vyuce:

1. Motivace

Motivace bude probihat formou hadanky. Na lavici polozi ucitel krabi¢ku od syra, vicka od
PET lahvi, karton a hraci kostku. Rekne jim, Ze si dnes udélame hru, ktera je podobn4 jiné
velmi zndmé hie. DéEti zaénou povidat, co by se s tim dalo délat. Ucitel je pomalu vede a
usmérauje jejich postup az k tomu, Ze hra je podobna hie Clovéde, nezlob se. Déti si udélaji
podobnou hru, ale budou hrat vicky od PET lahvi. Tato hra je trochu jind, kon¢i tim, ze déti
se musi dostat na konec a doskocit vickem do krabicky. Ucitel ukaze détem hotovou hru.

2. Pracovni postup, hlavni ¢innosti v hodiné

Dé&ti mizou pracovat ve dvojicich.

Ptipravi si karton o velikosti asi 40 x 40 cm.

Doprostied kartonu si ptilepi kulatou krabi¢ku od syra.

Potom si vezmou 4 barevné papiry podle barvy vicek a z kazdého papiru si vystiihnou 8
barevnych kolecek podle vicek.

Na hraci pole si vystiihnou asi 30 kolecek z novinového papiru.

Do kazdého rohu pfilepi 4 stejné barevna policka jako do Ctverce.

Postupné nalepuji po celém obvodu kolecka z novin.

Rovnaji je podle fantazie, ale tak, aby na sebe navazovala.

Zbylé barevna kolecka nalepi na konci hraciho pole tak, aby hra¢ mohl s vickem doskocit do
hrabicky.

Barevna i novinova kolecka obtdhneme ¢ernou fixou.

Volna mista si mizou déti ozdobit podle fantazie.



Hotové hry rozlozi déti na lavice, prohlédnou si je a feknou, které se jim libi. Ve zbytku ¢asu
si mizou hru zahrat.

3. Zpiusob vyuZiti vystupi z aktivit v hodiné, navrh variant

Hry si nechdme ve tfid¢, o ptestavkach mtizou déti hrat. Pravidla nejsou té¢zka, zaciné se
v rozich a vitézi ten, kdo mé vSechny 4 vi€ka v krabic¢ce uprostied.

Hru mizeme vénovat détem do druziny.

Doporuceni pro urdity ro¢nik- vékovou kategorii, navaznost na u¢ivo v ro¢niku:
Pti praci jsme obkreslovali, stfihali a lepili. Prace neni t€zkd, zvladnou ji i mensi déti. Déti se
muzou rozdelit do dvojic a rozdélit si i praci.

Odhad ¢asové narocnosti a doporuceni z osobni zkuSenosti:

Cela hra se d4 udélat v jedné hodiné. Détem staci do dvojice jedna kulata krabicka od syra. Je
dobré jim s ptedstihem fict, aby si jednu krabi¢ku schovaly. To plati i o vickach, opét se
mohou déti domluvit, kdo bude jaka vicka sbirat. U nas ve $kole to nebyl problém, protoze
vicka sbirame, takze jich byl dostatek. Stithani kolecek si usnadnime tak, ze si poskladame
papir na sebe jako harmonika a potom vystiihneme kolecko nahote. Tim mame najednou vic
kolecek. Pti konecném umisténi je dobré si vSechno nejdfipe rozlozit na ploSe, srovnat a
teprve lepit. Pfedejde se tomu, Ze se tam nevejdou néktera kolecka, nebo se nalepi Cast
kolecek mimo karton.
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