Skolni vzdélavact program MAXIM verze 7 —2019/2020 Zdkladni Skola a materska skola Prerov nad Labem

VYTVARNA VYCHOVA — 2. stupen

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU

Vyucovaci pfedmét Vytvarna vychova vychazi ze vzdélavaci oblasti Uméni a kultura a umoznuje zakum jiné nez racionalni poznavani svéta -
poznavani okolniho i svého vnitfniho svéta prostfednictvim vytvarnych €innosti a postupné se formujiciho vytvarného mysleni. Toto poznani
sméfuje k tomu, aby se naudili rozumét vytvarnému uméni, rozumét jeho jazyku a vyznamum, aby se ucili chapat vytvarnou kulturu v nejsir§Sim

slova smyslu jako nedilnou soucast svého duchovniho Zivota a bohatstvi spole¢nosti.

Kultivuje schopnosti zakl svét kolem sebe citlivé vnimat, prozivat jej, objevovat v ném estetické hodnoty. Cilem pfedmétu je, aby si zaci
prakticky osvojili potfebné vytvarné dovednosti a techniky, rozvijeli svou pfirozenou potiebu vlastniho vytvarného vyjadfeni, svou fantazii a
prostorovou predstavivost, smysl pro originalitu a vlastni vyraz. Aktivity vychazejici ze vzdélavaciho obsahu Vytvarné vychovy pomahaji utvaret
kreativni stranky osobnosti Zaka a pochopeni kontinuity promén historické zkuSenosti, v niz dochazi k socializaci jedince a jeho projekci do

spoleCenské existence.

S pfechodem na 2. stupen zakladniho vzdélavani se otevira cesta SirSimu nazirani na kulturu a uméni. Pfipominaji se historické souvislosti a
spoleCenské kontexty ovliviiujici uméni a kulturu. Inspiraci k ¢innostem se stavaji také dila literarni a dramaticka (divadlo, film), tvorba
multimedialni i samotné znakové systémy. Nalézani vztahi mezi jednotlivymi druhy uméni a uplatiiovani riznorodosti vyrazovych prostfedkd pfi
hledani variant feSeni spolecné zvolenych témat umoznuji projekty. Ty oteviraji spole¢ny prostor pro ziskani dovednosti a poznatku

Vv s

dilu.
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Rozvijeni smyslové citlivosti obsahuje €innosti, které umoziuji Zakovi rozeznavat podil jednotlivych smysli na vnimani reality a uvédomovat
si vliv této zkuSenosti na vybér a uplatnéni vhodnych prostiedkl pro jeji vyjadieni. Uplathovani subjektivity se projevuje v uplatfiovani vlastnich
zkuSenosti pfi tvorbé, vnimani a interpretaci vizualné obraznych vyjadreni. Ovéfovani komunikaCnich ucinkd uvadi vizualné obrazna vyjadfeni
do procesu komunikace a hledani novych i neobvyklych moznosti pro uplatnéni vysledkl vlastni tvorby, dél vytvarného uméni i dél dalSich

obrazovych médii.

Vyugovaci predmét vytvarna vychova je povinny predmét, ktery se vyuéuje ve vSech roénicich 2. stupné ZS. Jeho tydenni &asova dotace &ini
2h.

Ve tomto obdobi se vzdélavaci obsah pfedmétu zaméfuje na posilovani sebevédomi zaku a podnécovani jejich zajmu o vytvarnou praci,
vhodnou motivaci a volbou naro¢néjSich ukoll a technik (vyzadujicich jiz urcité znalosti a zru€nosti). Zaméruje se rovnéz vétsi mérou i na
naméty vyzaduijici vice pfemysleni, uvazovani, a také vytvari vétsi prostor pro osobity umélecky projev Zaka. Konkrétni ¢innosti vSak voli ucitel

sam podle svého uvazeni s ohledem na podminky vyuky, schopnosti, zkuSenosti a potfeby zaku.
Techniky ve vytvarné vychoveé:

K zakladnim technikam je fazena kresba, malba, grafika a techniky plastické (prostorové).

Kresba: Kresbu mohou Zaci realizovat s vyuzitim perokresby &i kresby dfivkem, kresby Stétcem, fixou, tuzkou, pastelem, rudkou nebo uhlem.
Kazda technika ma sva specifika, se kterymi se Zaci uci v hodinach pracovat.

Malba: Malba akvarelem, v vvmi barvami, tem

Grafika: Metoda grafiky je v hodinach vytvarné vychovy uZivana mnohem méné, nez vyse zmifiované techniky. Radime sem xeroxovou grafiku,

sitotisk, linoryt, sucha jehla, tisk z Sablon, sadroryt, monotyp atd.
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Podminky a metody pozitivhé prispivaji k rozvoji kreativity ve vytvarné vychoveé:

Experiment — je moznosti, jak dat détem svobodu v jejich tvorbé. Pfikladem je pouziti nové vytvarné techniky bez pfesného zadani. Pokud pak
détem zadame techniku znovu, mame moznost sledovat, zda doSlo ke zménam Cinnosti a postupu €i nikoliv.

Hra — pokud vytvarnou €innost Zaci pojimaiji jako hru, nejsou zaméreni na vysledny produkt, ale uzivaji si proces tvofeni. Hra umozruje tzv. flow
zazitek, tedy celkové ponofeni se do Cinnosti a jeji pIné prozivani.

Metoda otevieného konce — tato metoda také umozriuje hledat si sva vlastni FeSeni zadani. Finalni vytvor je tak jen a jen na zakovi. Zak hleda
vlastni zpUsob ztvarnéni zadani.

Prostor — je také dulezitym faktorem, ktery miaze bud podnécovat, nebo limitovat kreativitu. DulezZité je, aby misto bylo klidné a umoznovalo tak
zakam soustredit se pravé na praci.

Dostatek kvalitniho materialu pro realizaci napadu.

Moznost svobodné se rozhodnout na zakladé vlastni vile — Zaky v tomto 38 pfipadé nechame volné rozhodnout, jakou technikou, na jakém
formatu &i materialu budou tvofit.

Naméty a techniky:

- zatisi, postava, ilustrace, comics, pfirodniny, zvifata, umélé formy, portrét, architektura, lidské myslenky, vztahy a city, komunikace,
zvuky, vesmir, pfirodni jevy, promény krajiny, pocity a sny, zaznam hudby, pismo, prace s papirem (skladani, stfihani, vyklapéni, trhani),
navrhy bytového a odévniho textilu, Stétce, otisky, malba na netradi¢ni materialy (sklo, dfevo) zatiSi, malba podle pfedlohy, paspartovani
(ramecek), prace s predlohou (fotografie), dokreslovana kolaz, design (moda), papirofez, kolaz, kasSirovani textil, vina, plasty, masky,

pohadkové postavy, textilni vyrobky, objekty z plastovych nebo papirovych obalu, kolektivni prace
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VYCHOVNE A VZDELAVACIi STRATEGIE VYUCOVACIHO PREDMETU

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zékovské KOMPETENCE K UCENI:

Na praktickych pfikladech blizkych zakovi vysvétlujeme smysl a cil u€eni a posilujeme pozitivni vztah k uceni.
Podporujeme samostatnost, tvofivost a logické mysleni.

Ve vhodnych situacich pfi vyuce pouzivame vypocetni techniku.

Umoznujeme zakovi badat, pozorovat a experimentovat, porovnavat vysledky a vyvozovat zavéry.

Na zacCatku hodiny navozujeme cil vyukové hodiny a na konci provadime shrnuti.

Uplathujeme individualni pfistup k Zakovi, pfi vyuce a pfi hodnoceni pouzivame prvky pozitivni motivace.

Prostfednictvim sebehodnoceni vedeme zaky k posouzeni svych dovednosti a u¢inénych pokroku.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU:

Vytvarenim praktickych problémovych uloh a situaci navozujeme podminky pro praktické feSeni problému.
Podporujeme rGzné zpusoby feSeni problému a poskytujeme zpétnou vazbu k navrzenym postupim.
Podporujeme tymovou spolupraci a vyuzivani moderni techniky pfi feSeni problému.

Pribézné monitorujeme, jak zaci feSeni problému prakticky zvladaji.
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STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI:

Netolerujeme agresivni, hrubé, vulgarni a nezdvofilé projevy chovani zaku, zaméstnancl Skoly i zakonnych zastupcu.

Vytvarime pfilezitosti pro uplatnéni publikacnich a prezentaénich dovednosti zaka, pfi kterych sdéluji své nazory a myslenky.

Podporujeme pratelskou komunikaci mezi zaky z rliznych tfid, ro¢nikl, vékovych kategorii.

Vedeme Zaky k pozitivnimu vnimani a k pozitivni prezentaci a reprezentaci své Skoly, své obce a svoji osoby.

Dusledné vyZzadujeme dodrzovani pravidel stanovenych ve Skolnim fadu, v fadech odbornych pracoven a v pravidlech pro akce mimo Skolu.

Rozvijime schopnost zaku naslouchat druhym a vnimat to jako dulezity prvek komunikace.

STRATEGIE, kterymi rozvijime 2ékovské KOMPETENCE SOCIALNi A PERSONALNI:

Podporujeme skupinovou vyuku a kooperativni vyu€ovani.

Podporujeme zaclenéni vSech déti do vyuky a kolektivu volbou vhodnych forem a metod prace.
Vnimame raznorody kolektiv tfidy jako prostfedi umoziujici vzajemnou inspiraci a rozvijeni individuality.
Vytvafime podminky pro praci v tymech a podporujeme vzajemnou pomoc zakd.

Aktivizujeme Zaky ke spolupréaci a rozvijime schopnost Zaku zastavat v tymu rdzné role.

Upevriujeme v Zacich védomi, Ze ve spolupraci Ize Iépe naplhovat osobni i spolecné cile.

Podporujeme spoleéné vzdélavani zaku, véetné zaka se specialnimi vzdélavacimi potifebami.
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Pribézné monitorujeme socialni vztahy mezi Zaky.

Umoznujeme zaku zazit pocit uspéchu, spokojenosti a sebeucty a spolecné s zaky nastavujeme vhodnou miru sebekritiky a kritiky.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zékovské KOMPETENCE OBCANSKE:

Podporujeme rGzné formalni i neformalni zplsoby spoluprace s obci, policii, slozkami IZS a dal§imi institucemi.

Ve Skole i na mimoskolnich akcich upeviiujeme pozitivni formy chovani Zaka a kolektivu.

Monitorujeme chovani zaku, v€as pfijimame uc€inna opatreni, kazeriské prestupky feSime individualné.

Vyuzivame pomoci a zkuSenosti odbornikl - vychovnych poradct, PPP, OSPOD, policie.

Problémy feSime vécné, rozumné, spravedlivé, bez emoci a osobni zasti.

Dodrzujeme zasadu, ze Spatné projevy chovani zaka se nestavaji jeho stigmatem.

Vedeme zaky k ochrané jejich zdravi, k ochrané Zivotniho prostfedi a rozvijime zajem zakl o globalni problematiku.

Poradame kulturni akce, exkurze, vylety a u€astnime se vytvarnych soutézi. Poradame také akce ve spolupraci s obci uréené pro zakonné

zastupce a verejnost.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zékovské KOMPETENCE PRACOVNI:

Vedeme zaky k pozitivnimu vztahu k praci a jejich snahu ocefiujeme.
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Vedeme Zaky k peclivosti a trpélivosti.
PFi vyuce vytvafime podnétné a tvofivé pracovni prostfedi.
Podporujeme schopnost Zakl adaptovat se na nové pracovni podminky.
Podporujeme opakované vyuziti materialt, vyrobka a recyklatu.
Spolecné planujeme zmény venkovniho prostoru Skoly a podilime se na jejich realizaci.
Vysledky prace zaku vystavujeme ke zkrasleni Skoly a pro inspiraci ostatnim.

Vedeme zaky k hledani typickych rysu jednotlivych profesi.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské DIGITALNi KOMPETENCE:

Ve vyuce se zaméfujeme na ovladani bézné pouzivanych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb.

Podporujeme samostatnost zaku pfi volbé technologii pro danou ¢innost ¢i feSeny problém.

Vytvarime prostor pro praci s digitalnim obsahem, seznamujeme zaky s riznymi formaty a zpUsoby vyjadfovani za pomoci digitalnich
prostredk.

PFi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi podporujeme etické jednani.
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6. roénik

VYSTUPY Z RVP VYSTUPY SVP UCIvO PRUREZOVA
TEMATA

VV-9-1-01 vybira, vytvari a - pojmenovava kresebné a grafické nastroje a materialy ve Vytvarné techniky, zaklady kresby a malby | Z - vesmir

pojmenovava prvky vizualné vybranych technikach Barvy a barevna kompozice (znameni,

obraznych vyjadreni a jejich
vztahd; uplatriuje je pro vyjadfeni
vlastnich zkusenosti, viemd,
predstav a poznatku; variuje riizné
prvky a jejich vztahi pro ziskani
osobitych vysledku

- popisuje tvary predmétl, uspofadava je do celku (kompozice)
- seznamuje se s vytvarnym vyjadienim objemu a prostoru
(bod, stinovani, Srafovani, kolorovani)

- seznamuje se se spravnou technikou malby (podmalba,
michani barev)

- rozeznava zakladni tvary linearniho pisma

- vyuZiva vyrazové moznosti materialu, jeho struktury a barvy s
ohledem na jejich funkci

VV-9-1-02 zaznamenava vizualnich
zkusenosti, zkuSenosti ziskanych
ostatnimi smysly a k zaznamenani
podnétu z predstav a fantazie

- vyuZiva predlohu jako podnét k barevnému, kresebnému i
tvarovému dotvareni nebo pretvareni
- pracuje s nahodou a dotvafi ji na zakladé své fantazie

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a
vytvafi prostredky pro viastni
osobité vyjadfeni

- osobité vyjadfuje jak plsobi barvy na dojem z dila (teplé a
studené barvy, barevné odstiny, redukovana barevnost,
kontrast)

VV-9-1-05 rozlisi pisobeni vizualné
obrazného vyjadfeni v roviné
smyslového ucéinku, v roviné
subjektivniho uc¢inku

- pfi vytvarném vyjadfovani vychazi ze smyslového poznani,
skute€nosti, pfedstav i svych zivotnich zkuSenosti
- rozviji schopnosti estetického vnimani a hodnoceni

VV-9-1-06 interpretuje umélecka
vizudlné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti; vychazi pfi
tom ze svych znalosti historickych

- seznamuje se s dé&jinami vytvarného uméni

- reprodukuje zobrazeni lidskych pocitli, myslenek a
psychickych stavl v dilech

- poznava a vyuziva ukazky uméleckych dél, ze kterych Cerpa

Linie, tvary a objemy

Fantazie, pfedstavivost a abstrakce
Kroniky, legendy, pohadky, povésti
Figura, portrét

Dokresba, domalba

Usporfadani prvkl v ploSe a jejich vztahy
(experimentovani, fazeni, seskupovani,
zmens$ovani, zvétsovani, podobnost,
vrstveni tvard a linii v plo$e a v prostoru)
Pismeno jako dekorativni prvek

Vystavy, Vytvarna dila

Hracky a néastroje

Land - art

Flimy, televize, fotografie, hudba
Propagace - reklama, plakat

Dekoracni prace — vyuziti tvaru, linie,
kombinace barev a pravidelného stfidani
linearnich symbol{

Spole¢na prace na jednom objektu —
koordinace, komunikace

Vytvareni vyzdoby a vytvarné prezentace
skupiny

Podileni se na vytvarnych projektech
(napf. na ekologické téma)

planety), plany,
mapovani, vesmir
- noc¢ni obloha

D - pravék,
starovék, Egypt -
kresba postavy,
Indie, Cina -
mandaly,
kaligrafie

P¥ - kliceni
semen (fantazie)
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souvislosti i z osobnich zkusenosti
a proZitki

inspiraci, pfetvafi je na nova osobita vytvarna vyjadfeni (kopie,
volny pfepis, detail)

VV-9-1-07 o ovéfuje komunikacni
ucinky vybranych, upravenych ¢i
samostatné vytvorenych vizualné
obraznych vyjadreni

- prezentuje a komentuje své prace

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesti
v proméndch a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré metody uplatriované
v souc¢asném vytvarném uméni a
digitalnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace

- seznamuje se s metodami moderni grafické tvorby (pismo,
motiv, animace, symbolika, fotografie, video, a jiné)

- naléza vhodné zplsoby vytvarného zpracovavani tématu,
objevuje nové pohledy na dany jev
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7. roénik

RVP vystupy SVP vystupy ucCivo PRUREZOVA
TEMATA
VV-9-1-01 vybira, vytvari a - rozliSuje kresebné a grafické nastroje a materialy ve Vytvarné techniky, zaklady kresby a D, CJ, SAT -

pojmenovava prvky vizualné
obraznych vyjadreni a jejich vztahu;
uplatriuje je pro vyjadfeni vlastnich
zkusenosti, vjemu, pfedstav a
poznatki; variuje rizné prvky a jejich
vztahu pro ziskani osobitych vysledku

vybranych technikach

- sklada tvary do riznych kompozic

- aplikuje techniky, které vytvarné vyjadfuji objem a prostor
(bod, stinovani, Srafovani, kolorovani)

- spojuje jednotlivé prvky do slozitéjSi prostorové kompozice
- osvojuje si spravnou techniku malby (podmalba, michani
barev)

nachazi podobnosti v obrazovém plsobeni barev

- pracuje s hotovym i volné psanym pismem

- analyzuje vyrazové moznosti materidlu, jeho struktury a
barvy s ohledem na jejich funkci

VV-9-1-02 zaznamenava vizualnich
zkusSenosti, zkusenosti ziskanych
ostatnimi smysly a k zaznamenani
podnéti z predstav a fantazie

- vyuziva pfedlohu jako podnét k barevnému, kresebnému i
tvarovému dotvareni nebo pretvareni
- pracuje s nahodou a dotvafi ji na zakladé sveé fantazie

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procest v
proménach a vztazich; k tvorbé uzZiva
nékteré metody uplatriované v
soucasném vytvarném uméni a
digitalnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace

- aplikuje metody moderni grafické tvorby (pismo, motiv,
animace, symbolika, fotografie, video, a jiné)

- naléza vhodné zplsoby vytvarného zpracovavani tématu,
objevuje nové pohledy na dany jev

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a vytvari
prostredky pro vlastni osobité
vyjadreni

- pfi vytvarném vyjadfovani vychazi ze smyslového poznani,
skute€nosti, pfedstav i svych Zivotnich zkuenosti
- rozviji schopnosti estetického vnimani a hodnoceni

malby

Barvy a barevna kompozice

Linie, tvary a objemy

Fantazie, pfedstavivost a abstrakce
Kroniky, legendy, pohadky, povésti
Figura, portrét

Dokresba, domalba

Usporadani prvkud v ploSe a jejich vztahy
(experimentovani, fazeni, seskupovani,
zmen$ovani, zvétSovani, podobnost,
vrstveni tvarQ a linii v plo$e a v prostoru)
Pismeno jako dekorativni prvek
Vystavy, Vytvarna dila

Hracky a nastroje

Land - art

Flimy, televize, fotografie, hudba
Propagace - reklama, plakat

Dekoracni prace — vyuziti tvaru, linie,
kombinace barev a pravidelného
stfidani linearnich symbolu

Spole€na prace na jednom objektu —
koordinace, komunikace

Zatisi — linearni a barevna kompozice
Experimenty s reprodukcemi
uméleckych dél — hledani detailu,
zéakladnich geometrickych tvard,
deformovani, dotvéieni kresbou a
barvou

umélecké slohy,
moda,
nabozenstvi

D - kfizové
vypravy, svétci,
Velka Morava,
Zivot ve
stfedovéku,
renesance,
legendy, kodex
VySehradsky

PF - mimikry
(bodypainting)
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VV-9-1-05 rozlisi pisobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné
smyslového uéinku, v roviné
subjektivniho uéinku

- pfi vytvarném vyjadiovani vychazi ze smyslového poznani,
skutecnosti, pfedstav i svych zivotnich zkuSenosti

- seznamuje se s dé&jinami vytvarného uméni

- prezentuje zobrazeni lidskych pocitu, mySlenek a
psychickych stavl v dilech

- poznava a vyuziva ukazky uméleckych dél, ze kterych ¢erpa
inspiraci, pretvafi je na nova osobita vytvarna vyjadfeni (kopie,
volny pfepis, detail)

VV-9-1-06 interpretuje umélecka
vizudlné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti; vychazi pri
tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkuSenosti a
proZitkd

- poznava a vyuziva ukazky uméleckych dél, ze kterych ¢erpa
inspiraci, pfetvari je na nova osobita vytvarna vyjadfeni (kopie,
volny pfepis, detail)

- poznava zakladni umélecka dila vyznamnych Ceskych a
svétovych osobnosti

VV-9-1-07 o ovéruje komunikacni
ucinky vybranych, upravenych éi
samostatné vytvorenych vizualné
obraznych vyjadreni

- prezentuje a komentuje své prace

- naléza vhodné zpUsoby vytvarného zpracovavani tématu,
objevuje nové pohledy na dany jev
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8. rocnik

RVP vystupy SVP vystupy Ugivo PRUREZOVA
TEMATA
VV-9-1-01 vybira, vytvari a - porovna kresebné a grafické nastroje a materialy ve Vytvarné techniky, zaklady kresby a D, CJ - umélci,
pojmenovava prvky vizualné vybranych technikach malby baroko, od
obraznych vyjadreni a jejich vztahu; - zachycuje tvary pfedmétu, uspofadava je do kompozic Barvy a barevna kompozice renesance k
uplatriuje je pro vyjadreni viastnich - navrhuje zpuUsoby vytvarného vyjadfeni objemu a prostoru | Linie, tvary a objemy realismu,

zkusSenosti, viemu, predstav a
poznatki; variuje rizné prvky a jejich
vztaht pro ziskani osobitych vysledku

(bod, stinovani, Srafovani, kolorovani)

- dodrzuje spravnou techniku malby (podmalba, michani
barev)

- porovna podobnosti v obrazovém plsobeni barev

- uplatfuje zakonitosti fazeni pisma v ploSe, uziva pisma v
navrhu znacky, obalu apod.

- navrhuje a vytvafi design jednoduchych pfedmétu

VV-9-1-02 zaznamenava vizualnich
zkusSenosti, zkusenosti ziskanych
ostatnimi smysly a k zaznamenani
podnétu z predstav a fantazie

- vyuziva predlohu jako podnét k barevnému, kresebnému i
tvarovému dotvareni nebo pretvareni
- pracuje s nahodou a dotvafi ji na zakladé své fantazie

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procest v
proméndch a vztazich; k tvorbé uzZiva
nékteré metody uplatiiované v
souc¢asném vytvarném uméni a
digitalnich médiich — pocéitacova
grafika, fotografie, video, animace

- vyuziva metody moderni grafické tvorby (pismo, motiv,
animace, symbolika, fotografie, video, a jiné)

- naléza vhodné zpUsoby vytvarného zpracovavani tématu,
objevuje nové pohledy na dany jev

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a vytvari
prostredky pro vlastni osobité
vyjadreni

- pfi vytvarném vyjadfovani vychazi ze smyslového poznani,
skute€nosti, pfedstav i svych zZivotnich zkusenosti

- spojuje jednotlivé prvky do slozitéjSi prostorové kompozice
- rozviji schopnosti estetického vnimani a hodnoceni

VV-9-1-05 rozlisi pisobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné

- seznamuje se s déjinami vytvarného uméni

Fantazie a scifi

Figura, portrét

Dokresba, domalba

Usporadani prvkl v ploSe a jejich vztahy
(experimentovani, fazeni, seskupovani,
zmensovani, zvétSovani, podobnost,
vrstveni tvar( a linii v ploSe a v prostoru)
Pismeno jako dekorativni prvek

Znaky a piktogramy

Vystavy, Vytvarna dila

Hracky a nastroje

Land - art

Flimy, televize, fotografie, hudba
Propagace - reklama, plakat

Dekoracni prace — vyuZiti tvaru, linie,

kombinace barev a pravidelného stfidani

linearnich symboli
Spole¢na prace na jednom objektu —
koordinace, komunikace

Japonsko, ¢esti
umélci

M, SAT -
perspektiva (3D
pismena),
technické plany,
rysovani
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smyslového ucéinku, v roviné
subjektivniho uéinku

- zobecnuje zobrazeni lidskych pociti, mySlenek a
psychickych stav( v dilech

- poznava a vyuziva ukazky umeéleckych dél, ze kterych
Cerpa inspiraci, pretvafi je na nova osobita vytvarna
vyjadreni (kopie, volny pfepis, detail)

VV-9-1-06 interpretuje umélecka
vizualné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti; vychazi pfi
tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkuSenosti a
proZitki

- uziva zéakladni pojmy z oblasti vytvarné tvorby
- hodnoti a obhajuje sva dila

VV-9-1-07 ovéruje komunikacni ucinky
vybranych, upravenych ¢i samostatné
vytvorenych vizudlné obraznych
vyjadreni

- prezentuje a komentuje své prace
- vytvafi dila s ohledem na jejich uZitek i estetiku a diskutuje
0 nich
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9. rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

ucivo

PRUREZOVA
TEMATA

VV-9-1-01 vybira, vytvari a
pojmenovava prvky vizualné
obraznych vyjadreni a jejich vztahu;
uplatriuje je pro vyjadreni viastnich
zkusSenosti, viemu, predstav a
poznatki; variuje rizné prvky a jejich
vztaht pro ziskani osobitych vysledku

- vyuziva kresebné a grafické nastroje a materialy ve
vybranych technikach

- vytvari vlastni kompozice, ve kterych zachycuje razné tvary
predmétd

- posuzuje vytvarné vyjadreni objemu a prostoru (bod,
stinovani, Srafovani, kolorovani)

- spojuje jednotlivé prvky do sloZitéjsi prostorové kompozice
- rozviji spravnou techniku malby (podmalba, michani barev)
- ve své tvorbé vyuziva podobnosti obrazového pusobeni
barev

- uplatfuje zakonitosti fazeni pisma v ploSe, uziva pisma v
navrhu znacky, obalu apod.

- navrhuje a vytvafi design jednoduchych predmétd

VV-9-1-02 zaznamenava vizualnich
zkusSenosti, zkusenosti ziskanych
ostatnimi smysly a k zaznamenani
podnétu z predstav a fantazie

- vyuziva predlohu jako podnét k barevnému, kresebnému i
tvarovému dotvareni nebo pretvareni

- pfi vytvarném vyjadfovani vychazi ze smyslového poznani,
skute€nosti, predstav i svych Zivotnich zkuSenosti

- pracuje s nahodou a dotvafi ji na zakladé své fantazie

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procest v
proméndch a vztazich; k tvorbé uzZiva
nékteré metody uplatiiované v
souc¢asném vytvarném uméni a
digitalnich médiich — pocéitacova
grafika, fotografie, video, animace

- aplikuje metody moderni grafické tvorby (pismo, motiv,
animace, symbolika, fotografie, video, a jiné)

- naléza vhodné zpUsoby vytvarného zpracovavani tématu,
objevuje nové pohledy na dany jev

Vytvarné techniky, zaklady kresby a
malby

Barvy a barevna kompozice

Linie, tvary a objemy

Fantazie, pfedstavivost a abstrakce
Figura, portrét

Dokresba, domalba

Uspofadani prvki v ploSe a jejich
vztahy (experimentovani, fazeni,
seskupovani, zmensovani, zvétSovani,
podobnost, vrstveni tvart a linii v ploSe
a v prostoru)

Pismeno jako dekorativni prvek
Vystavy, Vytvarna dila

Hracky a nastroje

Land - art

Filmy, televize, fotografie, hudba
Propagace - reklama, plakat
Dekoracni prace — vyuZiti tvaru, linie,
kombinace barev a pravidelného
stfidani linearnich symboli
Spole¢na prace na jednom objektu —
koordinace, komunikace

CJ, D - karikatura,
komiks, Dalimilova
kronika v komiksu,
novodobé umeéni

SAT - vlastni
tvorba, grafika na
PC

Z - z6ny lidskych
sidel
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VV-9-1-04 vybira, kombinuje a vytvari
prostredky pro vlastni osobité
vyjadreni

- pfi vytvarném vyjadfovani vychazi ze smyslového poznani,
skute€nosti, pfedstav i svych Zivotnich zkuSenosti
- rozviji schopnosti estetického vnimani a hodnoceni

VV-9-1-05 rozlisi pisobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho ucinku

- orientuje se v déjinach vytvarného uméni, pozna zakladni
umélecka dila vyznamnych ¢eskych a svétovych osobnosti,
uziva zékladni pojmy z oblasti vytvarné tvorby

- reprodukuje zobrazeni lidskych pociti, myslenek a
psychickych stavl v dilech

- poznava a vyuziva ukazky uméleckych dél, ze kterych ¢erpa
inspiraci, pfetvari je na nova osobita vytvarna vyjadfeni (kopie,
volny pfepis, detail)

VV-9-1-06 interpretuje umélecka
vizudlné obrazna vyjadreni
soucasnosti i minulosti; vychazi pfi
tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkuSenosti a
proZitki

- vyuZiva ukazky uméleckych dél, ze kterych €erpa inspiraci,
pFetvafi je na nova osobita vytvarna vyjadfeni (kopie, volny
prepis, detail)

- vyuziva zobrazeni lidskych pocitd, myslenek a psychickych
stavll v dilech

- hodnoti a obhajuje sva dila

VV-9-1-07 ovéfuje komunikacni uéinky
vybranych, upravenych &i samostatné
vytvorfenych vizudlné obraznych
vyjadreni

- vytvafi prostorové objekty, pfi jejichz vzniku si uvédomuje
vztah estetiky, materialu a funkce

- prezentuje a komentuje své prace
- naléza v dilech kulturni a spole€enské souvislosti a
prostfednictvim diskuze si utvafi své postoje k nim
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Minimalni doporu¢ena uroven pro upravy oc¢ekavanych vystupt v ramci podpurnych opatieni:
VV-9-1-01p az VV-9-1-07p uplatiiuje zakladni dovednosti pfi pfiprave, realizaci a prezentaci vlastniho tviréiho zaméru
VV-9-1-01p,

VV-9-1-03p uplatriuje linie, barvy, tvary a objekty v ploSe i prostoru podle vlastniho tvuréiho zaméru, vyuziva jejich vlastnosti a vztahy;
pojmenovava je ve vysledcich vlastni tvorby i tvorby ostatnich; vnima a porovnava jejich uplatnéni v bézné i umélecké produkci

VV-9-1-02p pfi vlastni tvorbé vychazi ze svych vlastnich zkuSenosti, pfedstav a myslenek, hleda a zvoli pro jejich vyjadreni nejvhodné;si
prostfedky a postupy; zhodnoti a prezentuje vysledek své tvorby, porovnava ho s vysledky ostatnich

VV-9-1-06p vnima a porovnava vysledky bézné i umélecké produkce, slovné vyjadfi své postiehy a pocity



