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INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU

Predmét informatika dava prostor vSem zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacéni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci €innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci
nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni €innosti a tvofivé u€eni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému,
projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou. Duraz na rozvijeni

digitalni gramotnosti je kladen i v ostatnich pfedmétech, informatika vSak tuto gramotnost primarné utvafi.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentu, diskusi a dalSich aktivit vytvareji prvni
pfedstavy o zpUsobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné
si Zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéfu;ji
algoritmické postupy. Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s
digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptl. Soucasti je i bezpe€né zachazeni

s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyku, které vedou k prevenci rizikového chovani.

Pfedmét Informatika je povinny vyu€ovaci pfedmét zafazeny do 4. a 5. roCniku v ¢asové dotaci 1h. Soucasti vyuky je
programovani v programovacim jazyce Scratch a prace s dalSimi materialy, které rozviji informatické mysSleni a praci s daty. Vyuka
probiha na noteboocich a tabletech, bud v PC ucebné&, nebo v bézné uebné s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez

pocitaCe.
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VYCHOVNE A VZDELAVACIi STRATEGIE PREDMETU

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE K UCENI:

Podporujeme samostatnost, tvofivost a logické mysleni. Vytvafime podminky pro praci s chybou a odstrariujeme obavy z chyb.
Umoznujeme Zakovi badat, pozorovat a experimentovat, porovnavat vysledky a vyvozovat zavéry.

Uplatriujeme individualni pfistup k Zakovi, pfi vyuce a pfi hodnoceni pouzivame prvky pozitivni motivace.

Prostfednictvim sebehodnoceni vedeme Zaky k posouzeni svych dovednosti a u€inénych pokrok.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE K RESENI PROBLEMU:

Ukazujeme zakim, zZe problém neni hrozba, ale vyzva.

Podporujeme rGzné zpusoby feSeni problému a poskytujeme zpétnou vazbu k navrzenym postupim.

Podporujeme tymovou spolupraci a vyuzivani moderni techniky pfi feSeni problému. Pribézné monitorujeme, jak zaci feSeni

problému prakticky zvladaiji.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI:

Netolerujeme agresivni, hrubé, vulgarni a nezdvofilé projevy chovani zaku, zaméstnancu Skoly i zakonnych zastupcu.
Vytvarime pfilezitosti pro uplatnéni publikaénich a prezenta¢nich dovednosti zaku, pfi kterych sdéluji své nazory a myslenky.
Dusledné vyzadujeme dodrzovani pravidel stanovenych ve Skolnim fadu, v fadech odbornych pracoven a v pravidlech pro akce

mimo Skolu.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE SOCIALNI A PERSONALNI:
Podporujeme skupinovou vyuku a kooperativni vyu€ovani. Podporujeme vzajemnou pomoc zaku.

Podporujeme zaclenéni vSech déti do vyuky a kolektivu volbou vhodnych forem a metod prace.
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STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE OBCANSKE:
Netolerujeme socialné patologické projevy chovani. Zaméfujeme se na jejich prevenci.
Vedeme Zaky k sebeucté a k ucté k druhym lidem.

Monitorujeme chovani zaku, v€as pfijimame ucinna opatreni, kazerské prestupky feSime individualné.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské KOMPETENCE PRACOVNI:
Vedeme Zaky k pozitivnimu vztahu k praci a jejich snahu ocenujeme.

Pfi vyuce vytvafime podnétné a tvofivé pracovni prostfedi. Podporujeme schopnost Zakl adaptovat se na nové pracovni podminky.

STRATEGIE, kterymi rozvijime Zakovské DIGITALNI KOMPETENCE:

Ve vyuce se zaméfujeme na ovladani bézné pouzivanych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb.
Digitalni zafizeni, aplikace a sluzby vyuzivame pfi uCeni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spole€nosti.
Podporujeme samostatnost zaku pfi volbé technologii pro danou &innost €i feSeny problém.

Ve vyuce se zaméfujeme na schopnost ziskavat, spravovat a sdilet data, informace a digitalni obsah.
Klademe dlraz na pochopeni vyznamu digitalnich technologii pro lidskou spolecnost.

Klademe daraz na bezpecné uzivani zafizeni i dat.

Pfedchazime situacim s negativnim dopadem na télesné a dusevni zdravi zaku.
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4.rocnik

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucéivo

Prirezova témata

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty riizného typu

1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a
jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

Pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k Eemu slouzi

Edituje digitalni text, vytvofi obrazek

Pfehraje zvuk ¢&i video

UloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

Pouziva krok zpét, zoom

Resi tkol pouzitim schranky

Dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s digitalnim
zafizenim

Ovladani digitalniho zarizeni
Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladaci

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubortl

Pfehravani zvuku

MDV

kritické ¢teni a
vnimani medialnich
sdéleni

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci,
pracuje s daty riizného typu

1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni,
uvede mozna rizika, ktera s
takovym propojenim souviseji

1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a
jina pravidla pro praci s
digitalnimi technologiemi

Uvede riizné pfiklady vyuziti digitalnich technologii v
zaméstnani rodicu

Najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci
Propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecénostni rizika,
ktera s takovym propojenim souviseji

Pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi se ke svému uctu
a odhlasi se z néj

PFi praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace
Rozpozna zvlastni chovani pocitaCe a pfipadné pfivola
pomoc dospélého

Digitalni technologie

Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pristupy k jejich feSeni

1-5-1-02 popise konkrétni situaci,
urci, co k ni jiz vi, a znazorni ji

1-5-1-03 vycte informace z daného
modelu

Sdéli informaci obrazkem

Pfeda informaci zakddovanou pomoci textu €i Cisel
Zakoduje/zasifruje a dekdduje/deSifruje text

Zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci mrizky
Obrazek slozi z danych geometrickych tvaru &i
navazujicich useéek

Data, informace a modelovani
Piktogramy, emodZzi

Kod

Prenos na dalku, Sifra

Pixel, rastr, rozliseni

Tvary, skladani obrazce

VV - emoce (sdéleni
obrazkem)
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5.ro€nik
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo Prafezova

témata

1-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera | Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich Informacni systémy MDV
mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje materidlech Data, druhy dat kritické &teni a
odpovédi na zakladé dat Doplni posloupnost prvkui Doplriovani tabulky a vnimani
1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do Umisti data spravné do tabulky datovych rad medialnich
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i neciselna Doplni prvky v tabulce Kritéria kontroly dat sdélent

data

V posloupnosti opakujicich se prvkl nahradi chybny za
spravny

Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zdpisy
postupu

1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho Feseni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy
I-5-2-04 ové¥i spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

V programu najde a opravi chyby

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

Vytvofi a pouZije novy blok

Upravi program pro obdobny problém

Algoritmizace a
programovani

Prikazy a jejich spojovéani
Opakovani prikazt

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rtizné
algoritmy

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky. Urci, jak
spolu prvky souvisi

Informacéni systémy
Systém, struktura, prvky,
vztahy
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I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupu

1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pfipravené podprogramy
I-5-2-04 ové¥i spravnost jim navrZzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program Ffidici chovani postavy

V programu najde a opravi chyby

Rozpoznéa opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi,
co se bude opakovat a kolikrat

Rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovnitf opakovani, pfed
nebo za néj

Vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky

Precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
Rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup
zjednodusit

Cilené vyuziva nahodu pfi volbé vstupnich hodnot pfikazu

Algoritmizace a
programovani

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovéani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Zména vlastnosti postavy
pomoci pfikazu

Nahodné hodnoty

Cteni programii
Programovaci projekt

I-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji
1-5-1-03 vycte informace z daného modelu

Pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty
Pomoci obrazku znazorni jev
Pomoci obrazkovych modell feSi zadané problémy

Data, informace a
modelovani

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupu

I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho Feseni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani a pripravené podprogramy
I-5-2-04 ovéri spravnost jim navrzeného postupu Ci
programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci postav

V programu najde a opravi chyby

Pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav

Precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky
Upravi program pro obdobny problém

Ovlada vice postav pomoci zprav

Algoritmizace a
programovani

Ovladani pohybu postav
Néasobné postavy a soubézné
reakce

Modifikace programu
Animace stfidanim obrazki
Spousténi pomoci udalosti
Viysilani zprav mezi postavami
Cteni program(i
Programovaci projekt

Minimaini doporuéena uroveri pro upravy oéekdvanych vystupt v ramci podpiirnych opatreni - Zak:

1-5-4-01p
1-5-4-03p
1-5-3-01p

najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty riizného typu
popise bezpelnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi

v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky
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1-5-3-02p
1-5-1-01p

1-5-1-02p
1-5-2-01p

1-5-2-02p

1-5-2-03p

pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢&iselna i nec¢iselna data
uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterda mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se
tykaji jeho osoby na zakladé dat

popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, uréi, co k ni jiz vi

sestavuje symbolické zapisy postupt

popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmu a potreb, navrhne a popiSe podle predlohy jednotlivé kroky jeho
Feseni

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt



