Projekt: Skola- informaéni centrum s environmentalnim zamérenim
Cislo projektu: CZ.1.07/1.1.06/03.0019, ZS a MS Pferov nad Labem 112, 289 16

Nazev pracovniho listu: Table game-My Town
Stolni hra-moje mésto

Téma: VyuZiti odpadového materidlu (karton, vystfizky z novin a casopisl, pet vicek) k vytvoreni
pomlcky pro anglictinu.

Cile cinnosti: Cilem cinnosti je vytvofit pomf(cku-stolni hru ,, moje mésto” pro anglicky jazyk.
Pomucka slouZi k procviovani otazek a popisu cesty.

Pomucky, pouZita literatura:

Pomucky: karton vétsich rozméra (cca A3), staré Casopisy a noviny, ntzky, lepidlo, pet vicka, tvrdsi
karticky (napf. ze ¢tvrtky)

Organizace hodiny, formy a metody prace: forma vyuky je skupinova prace, metody vyuky: hra,
experiment, samostatna prace, prezentace.

Metodicky postup pfi vyuce:

1. Motivace: Motivaci je rozhovor o cesté. UcCitel diktuje cestu napt. od Skoly a zaci maji urcit, kde
jsou. Hru opakuje nékolikrat.

2. Pracovni postup, hlavni ¢innosti v hodiné

Ukol &.1: Déti si zopakuji ndzvy jednotlivych budov ve mést&, mohou k tomu pouZit karty obrazkd
(flash cards), nebo dvojice-kartu obrazek (pexeso). U strasich mlzeme pouZzit brainstorming-tj. déti
vyjmenuji co nejvice budov ve mésté na které si vzpomenou. MiZeme je napsat na karty, se kterymi
muzeme déle pracovat, nebo jen na tabuli.

Ukol €.2 Vlastni prace

Déti vyrobi plan mésta. Ucitel miZe zadat nékteré podminky, napi. ve mésté bude feka, jeden
kruhovy objezd a jeden park (toto byly nase podminky). Déti si nejprve vytvori nacrtek, dohodnou se,
jaké budou v jejich mésté budovy, ulice. Potom vystiihaji obrazky z novin a ¢asopist. Ucitel je
upozorni, aby vyuZili potencial takto ziskanych obrazk(-napf. vytfihnou obrazek peciva a pouziji ho
jako budovu pekafrstvi, obrazek rajéat bude dobie reprezentovat zelindfstvi apod. Planek vytvareji
sttthanim malych ctvercll a obdélnikll, které lepi na karton a ziskavaji tak jednotlivé ulice. Na
obdélnicky obchod( pisi jejich jména, ulice mohou pojmenovavat, ale nemusi.

3. ZpUsob vyuziti vystupt z aktivit v hodiné, mozné varianty

Tato hra slouzi k procvi¢ovani praktickych mluvnich dovednosti —tj. ptani se na cestu a odpovidani,
popisovani cesty. Ke he jesté patfi pet vicka, ktera zastupuji figurky. Lze hrat nékolika zpUsoby:

1.Hraci se ptaji a diktuji navzajem. Tj. prvni umisti nékam na plan svou figurku a zeptd se, kudy se
dostane do néjakého mista v planu. Druhy mu odpovi.

2.Jeden hrac diktuje cestu a druhy postupuje podle jeho instrukci.

3. Hru doplni kartami s popisy cest. Na jedné strané je popis cesty-hrac ji musi precist nahlas a
posunovat figurku do koneéného mista. To je na druhé strané karty popt. na zvlastnim papire s
feSnimi. Tuto variantu mohou hrat hraci na body. Za spravné dokoncenou cestu je bod. Vyhrava ten,
kdo ma nejvice bodu.

Doporuceni pro urcity rocnik- vékovou kategorii, navaznost na ucivo v rocniku: 5.ro¢nik (mozné i pro
druhy stupen)

Odhad casové narocnosti ¢innosti a doporuceni z osobni zkuSenosti: 3 vyucovaci hodiny



Cinnost byla pro 7aky zdbavnou, pfistoupili k ni zodpovédné. Doporucuji pfedem pracovat s plany
v ucebnici anglictiny, aby déti mély predstavu, jaké planky maji asi vytvofit. Je tfeba dle véku korigovat
jejich ¢innost. Starsi déti mohou pracovat zcela samostatné.

Hrani hry jako takové se muiZe opakovat v nékolika nasledujicich hodinach, déti si mohou plany i
s kartami vyménovat a hrat mésta jinych skupin. Hru Ize pribézné zarazovat jako opakovani.
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