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socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Projekt: Skola- informaéni centrum s environmentalnim zamé¥enim
Cislo projektu: CZ.1.07/1.1.06/03.0019, ZS a MS Pterov nad Labem 112, 289 16

Nazev pracovniho listu, téma: Hra - pocasi
Cile ¢innosti:Zpracovani a vyuziti odpadového materialu

Pomiicky, pouZzita literatura:viko od krabice nebo karton velikosti 40cm x 30 cm, kulata
krabicka od syra, niizky , barevny papir, bily papir, lepidlo, pastelky, pero, tuzka, kovova
patentka nebo knoflik a kousek dratku, cerveny papir na rucicku

Organizace hodiny, formy a metody prace:
Motivace

Vysvétleni

Ptedvadéni a pozorovani

Samostatna prace zaku.

Zhodnoceni prace

Metodicky postup pfi vyuce:

1. Motivace

Povidame si s détmi o pocasi. Jaké bylo vcera, jaké je dnes. Miizeme si zazpivat pisnicku
Pr3i, prsi, nebo jinou pisef o zimé, sn¢hu, mrazu, slunicku.

Vyrobime si hru, kterd ndm ukéaZe , co uZ o pocasi vime.

2. Pracovni postup, hlavni ¢innosti v hodiné

Na lavici si pfipravime karton nebo viko od krabice, kulatou krabicku od syra, papiry a ostatni
véci. U vika od krabice odstfihneme nebo odfizneme bocnice, ziskame rovnou desku.

Na karton nalepime modry papir.

Doprostfed vika na modry papir pfilepime spodni dil kulaté krabicky.

Vicko kulaté krabi¢ky polepime bilym papirem.

Z Cerveného papiru vystiihneme Sipku a tu pfipevnime kovovou patentkou doprostied kulaté
krabicky tak, aby se dala otacet.

Bily papir n€kolikrat pfehneme, aZ ndm vzniknou malé dilky.

Tyto dilky rozstfihame, nakreslime na n¢ symboly pocasi a vybarvime.

Takto ptipravené dilky nalepime okolo kulaté krabicky.

Z dal3iho bilého papiru si stejnym zplsobem vystithame dal$i malé dilky.

Na tyto dilky si nakreslime symboly, které budeme ptikladat k pocasi, tieba destnik, bryle,
zmrzlinu apod.

Starsi déti na listeCky napiSou mésice v roce.

Tyto listecky umistime do kulaté krabicky.



3. Zpusob vyuziti vystupi z aktivit v hodiné, navrh variant:

Hra slouzi k procvic¢ovani kalendaie ptirody, upevnéni rocnich obdobi. Vyuzit se mize

v prvouce. Déti , které umi psat si pridavaji do krabicky dalsi hesla. Pozoruji pfirodu a
zapisuji si poznatky na listeCky. Hru hraje libovolny pocet déti, které otaci rucickou uprostied
krabicky. Rucicka se zastavi u néjakého symbolu a déti musi vybrat spravny obrazek, starsi
déti musi napsat co nejvic hesel, vztahujicich se k obrazku. Hra procvicuje logické mysleni ,
matematiku i psani.

4. Doporuceni pro urcity roénik- vékovou kategorii, navaznost na ucivo v ro¢niku:

Hru vyrabély déti z 5. tiidy. Stiihaly, lepily a vybarvovaly.

Hru si mohou vyrobit déti z 1. tiidy. Starsi déti vyrobenou hru daruji predskolnim détem nebo
détem do druziny.

Odhad ¢asové naroc¢nosti a doporuceni z osobni zkuSenosti:

Upozornime déti na to, aby si schovaly krabi¢ku od syra. Ostatni pomucky maji ve skole.
Pomtizeme jim piehnout papir na malé obdélnicky, ty uz si déti rozstiihaji samy. Misto
kovové patentky dame maly knoflik a pfipevnime ho kouskem dratku tak, aby se dalo otacet
rucickou. Nejdiive jsme udé¢lali rucicku z papiru, ale brzy se roztrhla , a proto jsme ji udélali
z tvrdé barevné Ctvrtky.
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